COMITE DEPARTEMENTAL DE BADMINTON DU VAR

CHAMPIONNAT INTERCLUBS
REGLEMENT OFFICIEL SAISON 2002/2003

Article 1 :
Principes

1.1
Le Comité Départemental (Codep) du Var organise un championnat Interclubs pendant la saison sportive.


1.2
Ce championnat est ouvert à tous les clubs affiliés au Codep, pourvu qu’ils soient en  règle de leur cotisation  avec ce dernier et la F.F.BA.


1.3
Le championnat comporte trois divisions.

La division 1 ou DD1 regroupe des équipes comprenant des joueurs sans limitation de classement.

La division 2 ou DD2 regroupe des équipes comprenant des joueurs  sans limitation de classement

La division 3 ou DD3 est réservée aux joueurs NC débutants ( 2 ans de licences maximum ou n’ayant jamais fait de compétitions ) 

L’équipe finissant première de la DD1, ou à défaut l’équipe seconde, est susceptible de participer aux Play-off d’accession à la Division 2 Régionale.

1.4 Il ne peut y avoir plus d’une équipe d’un même club par division.

Article 2 :
Inscriptions / Calendrier

2.1 Chaque club communique au Codep la composition de sa ou ses équipes qu’il désire inscrire en mentionnant le classement des joueurs au 1 septembre de l’année en cours en utilisant l’annexe 1. Le club doit également préciser ses contraintes pour les rencontres à domicile.

2.2 L’inscription d’une équipe ne sera prise en compte qu’après paiement de l’inscription.

La Commission Compétition du Codep fixe annuellement la date limite d’inscription         des équipes. Toute demande d’inscription au delà de cette date ne sera pas prise en compte .

2.3 Le montant des droits d’entrée par équipe ( caution pour l’année 2002/2003 ) est fixé annuellement par le Codep. Cette caution sera encaissé par le Codep en cas d’un forfait d’une équipe inscrite.

2.4 En cas d’ajout de membres à une équipe, le Codep doit en être prévenu par courrier avant de jouer  la rencontre interclubs   (nom, prénom, classement, n° licence). En cas de non-respect de cette règle, les matchs du ou des joueurs(ses) concerné(e)s seront considérés comme perdus.

2.5 Le calendrier des rencontres est fixé par le Codep. Sauf cas de force majeure, les rencontres doivent se dérouler aux dates prévues.

2.6  Seul le Codep est habilité à décaler la date d’une rencontre après avoir été prévenu au moins 1 semaine avant la date initiale. La nouvelle date ne pourra plus être modifiée.  

2.7   Le Codep assure la gestion des interclubs et se donne le droit de modifier ou d’adapter au nombre d’équipes participantes le présent règlement. Un avenant au présent règlement sera envoyé aux clubs chaque début de saison.

Article 3 :  Déroulement

3.1 Chaque rencontre comporte 7 matchs : 

* 2 simple homme



* 2 simple dame



* 1 double hommes

*1 double dames

*1 double mixte

3.2 L’ordre de présentation des joueurs doit respecter le classement  de ceux-ci. 

3.3 Chaque club désignera un capitaine qui sera chargé de composer son équipe conformément au présent règlement.

3.4 L’ordre des matchs est laissé au libre arbitre des deux capitaines .En cas de désaccord  l’ordre de la feuille de match sera appliqué .En cas de forfait en simple Homme ou Dame, c’est systématiquement le simple numéro 2 qui sera compté forfait.

3.5 Chaque capitaine doit, 15 minutes avant la rencontre, remplir sur sa feuille de rencontre la composition de son équipe. Une fois les équipes constituées, les capitaines remplissent sur leur feuille de rencontre la composition de l’équipe adverse ainsi que sur la feuille destinée au Codep. Trois feuilles de rencontre sont donc nécessaire à chaque rencontre. Une pour chaque clubs et une pour le Codep.

3.6 Le vainqueur de chaque match rapporte un point à son équipe.

3.7 L’équipe gagnante de la rencontre est celle qui obtient le plus de points .Si une équipe déclare forfait pour l’un de ses matchs, le point est acquis à l’équipe adverse sur le score maximum  de 3 sets à 0.

3.8 A chaque rencontre, l’équipe victorieuse obtient 2 points au classement général, l’équipe perdante 1 point. En cas de forfait, l’équipe bénéficiant du forfait marque 2 points avec une différence de matchs de + 3 et une différence de sets de + 3; l’équipe forfait marque 0 point avec une différence de matchs de - 3 points et une différence de set de - 3.

3.9 A l’issue de toutes les journées, l’équipe ayant le plus de points est déclarée championne du Var dans la division correspondante .En cas d’égalité de points au classement général, les équipes seront départagées par la différence entre les matchs gagnés et les matchs perdus sur la totalité des rencontres. En cas de nouvelle égalité, il sera tenu compte de la différence entre les sets gagnés et les sets perdus. Si l’égalité persiste, ce sera le vainqueur de la rencontre entre les 2 équipes qui l’emportera .

3.10 Une équipe ne se présentant pas à une rencontre sera déclarée forfait pour la rencontre et perdra 2 points à son classement final. Une équipe forfait pour la deuxième fois lors d’une même saison est disqualifiée. Toutes ses rencontres antérieures sont annulées.

3.11 Division 1 et 2 (DD1, DD2)

· Le nombre d’équipe en DD1 est limité à 8 au maximum.

· Le nombre d’équipe en DD2  n ‘ est pas  limité .

· Les rencontres se dérouleront sur au moins 3 journées, le dimanche.

· Le calendrier et l’organisation des rencontres sont fixés par le Codep. Sauf cas de force majeure, les rencontres doivent se dérouler aux dates prévues.

· Toutes les rencontres doivent avoir été jouées avant le 15 mai de la saison en cours.

·  En fin de saison seuls les deux clubs classés premier et deuxième de DD2 jouent l’année suivante en DD1 à la place du dernier et de l’avant dernier de DD1 qui descendent en DD 2 .  Si les deux premières places sont prises par des équipes 2 aucun mouvement ne sera effectué

3.12 Divisions 3 (DD3)

Le nombre d’ équipes n ‘est pas limitée en DD3

· Toutes les rencontres seront jouées par secteur géographique (les clubs créés en cours de saison seront, s’ils le désirent, rattachés au secteur le plus proche), de préférence en semaine à partir de 20 heures , ou le dimanche selon le désir des clubs et nécessiteront donc la présence des équipes au moins 15 minutes avant.

· Le calendrier des rencontres est fixé par les clubs, chacun devant recevoir et être reçu par tous les autres clubs de son secteur. Sauf cas de force majeure, les rencontres doivent se dérouler entre le1 novembre et le 30 mai de la saison en cours.

· Chaque club participant doit mettre à disposition un minimum de 2 terrains réglementaires pour chaque rencontre pour laquelle il reçoit.

· Une équipe arrivée 30 minutes après  l’heure de convocation  débute avec 2 matchs forfaits au choix du capitaine de l’équipe présente. Une équipe absente 1 heure après l’ heure de convocation  est déclarée forfait.






















Article 4 : Joueurs

4.1 Les joueurs participant aux rencontres devront être titulaires d’une licence fédérale « compétition » pour la saison en cours et dans le club que l’équipe représente. Un ou une joueuse muté(e) en cours de saison peut jouer pour son nouveau club. Dans le cas d’une mutation intra Codep, la personne devra jouer au minimum dans la même division que dans son ancien club. 

4.2 D’une manière générale, aucune joueuse et aucun joueur ne peut évoluer dans une division inférieure à celle où il est inscrit. . Un joueur ayant débuté la saison dans une division et progressant, peut poursuivre la compétition dans une division supérieure. Mais le changement de division vers une division inférieure n’est pas admis.

4.3 Un joueur ne peut disputer lors d’ une même rencontre ni plus de 2 matches , ni 2 matches dans la même discipline , ni plus de 10 matchs lors d’une même journée. Le superviseur de rencontre sera chargé du contrôle 

4.4 Le capitaine est autorisé, lors d’une rencontre, à remplacer un joueur à la suite d’une blessure, par un autre joueur, à condition que le joueur blessé n’ait pas commencé le match en question, et que le joueur remplaçant soit inscrit sur la feuille de match .

4.5 Le codep a le pouvoir de disqualifier totalement une équipe qui aurait concédé des matchs dans le but calculé de favoriser ou porter préjudice à une autre équipe ou pour toute autre raison contraire à l’éthique sportive.

4.6 Les équipes disposent d’un délai de 15 jours après la rencontre pour déposer réclamation auprès de la Commission Interclubs du Codep.

Article 5: 
Arbitrage

5.1 La compétition se déroule conformément aux règles de la F.F.BA.

5.2 Le club qui reçoit doit proposer un superviseur, de préférence un juge arbitre ou une personne ayant suivi le stage FOC, qui veillera au bon déroulement des rencontres. Celui ci devra être agréé par la Commission Compétition du Codep.

5.3 Il serait souhaitable que chaque équipe de DD1 soit accompagnée d’un arbitre.

5.4 A l’issue de la journée, le club receveur doit adresser, sous 3 jours, les feuilles de rencontres signées des deux capitaines à la Commission Compétition du Codep, de manière à ce que les résultats soient communiqués dans les temps à la Commission Compétition de la Ligue.

5.5 En cas de problème pendant une rencontre, les joueurs doivent d’adresser à leur capitaine. Les litiges éventuels doivent être, si possible, réglés à l’amiable par les deux capitaines aidés du superviseur. A défaut, le litige et toutes les réclamations devront être mentionnées sur la feuille de match. C’est la Commission Compétition du Codep qui statuera.

Article 6 :
Les volants

6.1 Les volants utilisés pour la première division sont les volants en plume homologués par la F.F.BA. Les volants utilisés pour les 2ème et 3ème divisions seront en plume dès lors qu’un classé sera en lice. Dans le cas de matchs entre NC le choix est libre, mais en cas de litige ce sera les volants plastique YONEX MAVIS 500.

6.2 Les volants sont à la charge des clubs
Formulaire d’inscription au
Championnat Interclubs Départemental
Du Var

Club : 


	     Division
	Inscription d’1 équipe (Oui / Non)
	Nom, Prénom du Responsable
	Téléphone

E-mail

	I
	
	
	

	II
	
	
	

	            III
	
	
	


Pour inscrire une ou plusieurs équipes (au plus 1 équipe par division), veuillez renvoyer ce document rempli ainsi que la composition des équipes (cf formulaire joint) accompagné d’un chèque de caution de  46  € 

Tout envoi incomplet suspendra l’inscription de la ou les équipes.

 Ces documents doivent être retournés au CODEP au plus tard le 15 Octobre 2002 .

Adresse de retour des formulaires :               GIDE ALAIN 








    Chemin du pin 








83170 BRIGNOLES

Formulaire d’inscription au
Championnat Interclubs Départemental
du Var

Club : 


Composition de l’équipe en Division ……


Nom, Prénom
Classement   n°Licence




(S, D, Mx)

	Interclubs Départemental du Var

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	DIVISION 
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	DATE
	

	
	( à remplir par la table de marque )
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 
	
	
	
	 
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	Nom du/des joueur(s)
	SCORE
	Nom du/ des joueur(s)

	SH1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	SH2 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	SD1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	SD2
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	DH
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	DD
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	DMX
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


	
	
	SCORE
	
	

	
	
	Commentaires

Et

signatures
	
	


AVENANT AU REGLEMENT SAISON 2002 /2003

Dates des rencontres : 

- Première journée :
     Dimanche  17 Novembre 2002

- Deuxième journée :
     Dimanche  12 Janvier 2002

- Troisième journée              Dimanche  30 mars 2003

Conseils aux responsables
1) Journée de championnat

· Relire le règlement.

· Remplir trois feuilles de rencontre à l’identique en respectant la hiérarchie des joueurs présents.

· Compléter les feuilles de rencontre au fur et à mesure de la rencontre.

· A la fin de la journée, totaliser les scores et faire signer les feuilles par les capitaines d’équipe.

· Donner une feuille de rencontre à chaque capitaine d’équipe qui la conservera en cas de réclamation.

2) Apres la journée de championnat
· Le responsable de la journée envoie une feuille de rencontre à la commission Interclubs dans les délais prévus par le règlement.

Rôle du Codep

1) Recevoir la déclaration nominative de chaque équipe.

2) Etablir le calendrier des rencontres.

3) Vérifier les feuilles de rencontre.

4) Statuer sur les réserves éventuelles.

5) Appliquer les sanctions appropriées à chaque cas.

6) Tenir à jour le classement des équipes dans chaque division.

7) Transmettre les résultats des rencontres à la Ligue pour le classement des joueurs.

8) Gérer les éventuels reports de rencontre.

